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i jrd
earning is a process of inter-
action between what we

now and what we still need

aig gin to learn.

Piaget (2005)

| - Satu masalah,

I . . g . .
. g Dapat belajar Menjadi ar%tl sosial menimbulkan

| earning adalah satu pembelajaran apabila banyak masalah
yang dijalankan melalui media dalam masa

Mengurangkan kos berhadapan sesama

24 jam / 7 hari dan sendiri

elektronik yang kebiasaanya
I menggunakan Internet. e

INTERNET

' menjimatkan masa
Sering kali digunakan elearning ini di
merata tempat seperti conteh di

| sekolah, institusi dan tu )

1 pembelajaran

1 1. Alat elektronik :

Alat yang semestinya a
elearning adalah:

Kemahiran
komunikasi dan

I -komputer ~\ Informasi Mempertingkatkan

1 2. Internet N mudah prestasi pelajar kerjasama Rujukan buku
| dikecapi nenjadi lemah di perpustakaan
| e berkurangan

Pembelajaran
“E-learning adalah berdasarkan

keupayaan dan pembinaan dalam
menghasilkan tugas-tugas yang sahih, santai
dan percaya dengan menggunakan media
-media yang berbeza boleh menghasilkan
perbentangan dalam tugasan seperti buku
-buku, tayangan filem dan video “ I —
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